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PROGRAMA DE ESTUDIOS DEL RECURSO SOCIOCOGNITIVO CULTURA DIGITAL i
IER PARCIAL

. Utiliza dispositivos tecnolagicos, servicios de difusion y herramientas de software para crear y editar contenido digital
(didactico, documental, demostrativo, entretenimienta, informativo, entre otros), conforme a sus recursos y contextos.

200 PARCIAL

. ldentifica la comunicacion digital por su alcance y organizacion en redes personales, locales, metropolitanas, de area ancha y
global (PAN, LAN, MAN, WAN, GAN); por su topologia (bus, anillo, estrella); y por sus medios de transmisian (pares trenzados,
cable coaxial, fibra aptica, radio enlaces de VHF y UHF y microondas) para conectar dispositivos tecnoldgicos conforme a sus
recursosy contexto.

2. Utiliza herramientas de comunicacian digital en forma directa, emision y descarga continua, transmision por Secuencias,
lectura y difusion continua para compartir informacion, conocimientos, experiencias y aprendizajes de acuerdo con su

contexto.

SER PARCIAL

. Identifica las &reas y campos de aplicacian de la inteligencia artificial (IA), internet de las cosas (loT). Indust@g
cibersequridad, ciencia de datos y robdtica para considerar las vocaciones del estudiantado. e A
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Aprendizajes de trayectoria

Se asume como ciudadano digital con una postura critica e informada que e permite adaptarse a la disponibilidad de recursos
y diversidad de contextos.

Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos y actividades de acuerdo con sus
necesidades y contextos.

Soluciona problemas de su entorno utilizando el pensamiento y lenguaje algoritmico.

Disefia y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos, y recursos tecnoldgicos para fortalecer su creatividad e
innovar en su vida cotidiana.
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ler parcial (9 semanas)

Llases—> [l al 26 de Septiembre 2025 Evaluacion—=> 74 Septiembre al 03 Octubre 20275
suspensidn de Labores = 1oy 16 Sep. / 26 de Sep™

PROGRESIONES A DESARROLLAR

. Utiliza dispositivos tecnoldgicos, servicios de difusidn y herramientas de software

- COMUNICACION DIGITAL Y COMUNIDAD VIRTUAL
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2do parcial (b semanas)

Clases=> 0B Uctubre al 07 Noviembre 2024 Evaluacian—> 10 al 14 Noviembre 2075
Suspensidn de Labores = 3l Octubre™

PROGRESIONES A DESARROLLAR

2. Organizacian en redes personales, por su topologia y por sus medios de transmisidn
—> ORGANIZACION DE REDES

3. Herramientas de comunicacidn digital = Streaming, Videoconferencia, Podcasting




CULTURA DIGITAL 3

Jer parcial (9 semanas)

Clases=> |7 Noviembre al 17 Diciembre 2073 Evaluacidn—> 12 al 19 Diciembre 2074
suspensian de Labores = 17 Nov, 28 Nov™

PROGRESIONES A DESARROLLAR
4. Areasy campos de aplicacian de |a inteligencia artificial (IA) = INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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EVALUACION FINAL (REPROBADOS)

Evaluacian=> 07 al 09 de enero 2076

TEMA A PRESENTAR PARA ACREDITAR LA MATERIA

* Actividades realizadas en cada parcial (todas las progresiones) con un
valor general de 8.0 en el promedio general.
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Para acreditar los parciales es necesario cumplir
con la realizacidn y elaboracidn de lo siguiente:

e Asistencia, puntualidad y permanencia = 80% DEL TOTAL DE LAS CLASES PARA CADA PARCIAL
Titulo Sequndo: Procesos de Acreditacian, Capitulo [Il: De los Momentos para la Acreditacian: Art. 26, 27 y 28 (Lineamientos para |a
Evaluacian de los Acuerdo por el que se emiten los Lineamientos para la Evaluacian de los Aprendizajes, Acreditacion, Promocian y
Reqularizacian de los Estudiantes en Aprendizajes, Acreditacidn, Promocian y Reqularizacion de los Estudiantes en las Escuelas de
Educacion Media Superior)
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= Jisciplina y buen comportamiento

= Responsabilidad

*¢ Elaboracian de evidencias de aprendizaje 10%

% Apuntes en cuaderno — 0%

*¢ Evaluacion parcial 20%
Otros Apoyos

e FParticipacian y aportacion activa sobre os temas que se desarrollen en clase = 3 participaciones, equivale a | punto extra sobre la
puntuacian obtenida del parcial (antes del promedio parcial).
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Requerimientos de los Apuntes a entregar al final de cada parcial

Apuntes completos
En una sola libreta
Organizados, legibles y limpios

De los materiales a utilizar para el desarrollo de la UAC

Libreta profesional de cuadros (preferente)

Archivos digitales proporcionados por el Docente

Acceso a Internet

Dispositivo (Computadora, celular o tablet)

Lapiz. lapicero

Correo electranico GMAIL

Uso de |a plataforma de la materia: https://miZ6l7Tmx.wixsite.com/inicio

(lueda prohibido copiar apuntes en diversos cuadernos, dejar hojas en blanco entre apuntes y se debe sequir la secuencia del cuaderno.
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