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NO. | miropEEviDencia | P /S| ESTRATEGIA PRODUCTO DBTENIDO NOMBRE DE LA PROGRESIGN | VALOR (pts)
| [ENCUADRE | /1 |APUNTE APLINTE DEL ENCUADRE ENCUADRE 75
7 1EV. APRENDIZAJE| P17 1 |APUNTE APLINTES DEL TEMA CIUDADANTA DIGITAL (CUADERND) | CIUDADANTA DIGITAL 25
3 £V APRENDIZAJE | PI /1 |CLESTIONARID |CONTESTA CUESTIONARID DEL TEMA CILDADANIA DIGITAL | CIUDADANIA DIGITAL 7
& |EV.APRENDIZAJE| PI/1(USOTICS  |REGISTRO EN PLATAFORMA DE LA ACTIVIDAD ANTERIDR | CIUDADANIA DIGITAL 75
5 £V APRENDIZAJE | PI /1 [INVESTIGACIGN _|REDACTA INVESTIBACION SOBRE LEYES DIGITALES | CIUDADANIA DIGITAL 3
5 |EV APRENDIZAJE| PI/1[USOTICS  |REGISTRD EN PLATAFORMA DE LA ACTIVIDAD ANTERIOR | CIUDADANIA DIGITAL 75
7 £V, APRENDIZAJE | PI /1 APUNTE APLNTES DEL TEMA IDENTIDAD DIGITAL (CUADERND) 7 IDENTIDAD DIGITAL 75
o [EVAPRENDIZALE P2 /2 Eﬁéﬁgtﬁ“““M“P“MENTM”E””EEPT“M“E”EM‘“DEN”D““ 2 IDENTIDAD DIGITAL 5
3 [EV APRENDIZAJE |2/ 2|USOTCS  |REGISTRO EN PLATAFORMA DE LA ACTIVIDAD ANTERIOR 7 IDENTIDAD DIGITAL 75
10 |EV. APRENDIZAJE |P3 /3| VIDEDS FLABORA UNA GLTA VISUAL Y CONCEPTUAL SOBRE HARDWARE |3, HARDWARE 0
il £V, APRENDIZAJE |P3 / 3|VIDEDS FLABORA UNA GLIA VISUAL Y CONCEPTUAL SOBRE SOFTWARE |3, SOFTWARE 0
12 £V, APRENDIZAJE | P4 /4 |APUNTE APLINTES DEL TEMA AMENAZAS Y SEGURIDAD DIGITAL (CUADERND)|4, AMENAZAS Y SEGURIDAD | 2.5
13 FV. APRENDIZAJE | P /4 |CLESTIONARID |CONTESTA CUESTIONARID DIAGNGSTICO AMENAZAS Y SEB DIE |4, AMENAZAS Y SEGURIDAD 25
FV. APRENDIZAJE | P4 /4 |SOPA DE LETRAS |DENTIFICA CONCEPTOS SORRE AMENAZAS Y SEG DI 4 AMENAZAS Y SEGURIDAD




