LULTURA DIGITAL |

Docente: M. en LS. Manica Irene Espinosa Enriquez

LISTADD DE ACTIVIDADES Y PUNTUACION

200 PARCIAL

NO. |TIPO DEEVIDENCIA| P /3 ESTRATEGIA PRODUCTO OBTENIDD NOMBRE DE LA PROGRESION | VALOR (pts)
| |EV. APRENDIZAJE Pa/By7 |APUNTE HERRAMIENTAS PRODUCTIVAS (CUADERND) 2. HERRAMIENTAS PRODUCTIVAS 3
2 |EV. APRENDIZAJE PS /By7 |INVESTIGACION |CLIADRD DESCRIPTIVO HERRAM PRODUCT (CUADERND) |5, HERRAMIENTAS PRODUCTIVAS i
3 |EV. APRENDIZAJE Pa/by7 |USDTIC'S DIMAMICA EDUCALPLAY 2. HERRAMIENTAS PRODUCTIVAS 0
4 |EV. APRENDIZAJE P6/8  |APUNIE PROBLEMAS Y SOLUCIONES (CUADERND) B. PROBLEMAS Y SOLUCIDNES 3
o |EV. APRENDIZAJE PE/8  |ANALISIS CUADRD DESCRIPTIVD / Identifica Tipo de Prob y Sal B. PROBLEMAS Y SOLUCIONES i
b |EV. APRENDIZAJE PE/8  |ANALISIS CUADRD DE RELACION / Identifica Teoria y Conceptos b. PROBLEMAS Y SOLUCIDNES i
7 |EV.APRENDIZAJE | P3-PE/8 |USOTICS US0 EXCEL / Creacidn de Hoja Calculo b. PROBLEMAS Y SOLUCIDNES i0
8 |EV. APRENDIZAJE P7/ 8yl |APUNTE ALGORITMOS Y DIAGRAMAS DE FLLJO 7. ALGORITMOS Y DF. 4
3 |EV. APRENDIZAJE P7/8yl0  |EJERCICID DESARROLLO PROBLEMA / Disenia Algoritmo Cualitative |7, ALGORITMOS Y DF. :
0 |EV. APRENDIZAJE P7/9yI0 |INVESTIGACION |SIMBOLD DIAGRAMA DE FLUIJO / Simbalogia ANSI - D.F. |7 ALGORITMOS Y DF. i
Il |EV. APRENDIZAJE P7/8yl0  |EJERCICIO DESARROLLD PROBLEMA / Disena Diagrama de Flujo 7_ALGORITMOS Y D.F. :
32\ EV. APRENDIZAJE  |P5 - PT/ yID|USDTIC'S IS0 POWER POINT / Diserio Algaritmo y D.F 7. ALGORITMOS Y D F. 14
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