MATERIA CULTURA DIGITAL |
GUIA PARA LA EVIDENCIA DE APRENDIZAJE NO. 5
SEMANA NO. 3 / PROGRESION NO. 3

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: GRUPO:

SOFTWARE

CLASIFICACION DEL SOFTWARE

INVESTIGAR EJEMPLOS DE SISTEMAS OPERATIVOS para Smartphone, Computadora, Tablet

Ejemplos de Sistema Operativo

Computadora Smartphone Tablet
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INVESTIGAR LA CLASIFICACION Y DESCRIPCION DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS

Naturaleza de los sistemas operativos

Clasificacion Tipo Descripcion

NUMERO DE
USUARIOS

INTERFAZ

NUMERO DE
TAREAS

CLASIFICACION DE LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION

Desarrollo 6

Lenguajes de Programacion
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CLASIFICACION DE LAS APLICACIONES

V4

ICaClon

{ Apl

CLASIFICACION DE LAS UTILERIAS

Utilerias
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INVESTIGAR LA CLASIFICACION DEL SOFTWARE SEGUN SU LICENCIA O DISTRIBCION.

TIPO DESCRIPCION

Propietario

Freeware

Shareware

Demo

Adware

Software Libre

Software
Cadigo Libre



