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NOMBRE DEL ESTUDIANTE: ________________________________________________ GRUPO: ________ 

 

S O F T W A R E 

 

CLASIFICACIÓN DEL SOFTWARE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INVESTIGAR EJEMPLOS DE SISTEMAS OPERATIVOS para Smartphone, Computadora, Tablet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ejemplos de Sistema Operativo 

Computadora Smartphone Tablet 
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INVESTIGAR LA CLASIFICACIÓN Y DESCRIPCIÓN DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS  

Naturaleza  de los sistemas operativos 

Clasificación Tipo Descripción 

 
 

NUMERO DE 
USUARIOS 

  
 

 
 

  

 
 

 

 
 

 
INTERFAZ 

  
 

 
 

  

 
 

 

 
 

NUMERO DE 
TAREAS 

  
 

 
 

  

 
 

 

 

 

CLASIFICACIÓN DE LOS LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN 

 

 

 

 

Desarrollo ó 

Lenguajes de Programación
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CLASIFICACIÓN DE LAS APLICACIONES 

 

 

 

CLASIFICACIÓN DE LAS ÚTILERÍAS 

 

 

 

A
p

lic
ac

ió
n

Utilerías
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INVESTIGAR LA CLASIFICACIÓN DEL SOFTWARE SEGÚN SU LICENCIA O DISTRIBCIÓN. 

 

TIPO DESCRIPCIÓN 

Propietario  

 
 

 

 

Freeware  

 

 
 

 

Shareware  

 

 
 

 

Demo  
 

 
 

 

Adware  
 

 
 

 

Software Libre  
 

 

 
 

Software 
Código Libre 

 
 

 

 
 

 


